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PROPUESTA DE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Instrucciones: Con su equipo de trabajo, disefien una actividad de aprendizaje para la primera
infancia, en la que se evidencie el fortalecimiento del desarrollo corporal a partir de
la estimulacién sensorial intencionada, de forma grupal.

A. Datos generales
Nombre del Construyendo al payaso juntos
escenario educativo
Tema propuesto Subtema
Pilar para trabajar Arte Juego X Exploracién Literatura
Marco con una X del medio
Nivel de escolaridad

Primaria

Tiempo estimado 1 hora
Nombre del docente | Maria Isabel Diaz Cardozo ID 919623
en formacion Alba Judith franco Rodriguez ID 669931

Jerson Saleth Carvajal ID 801717

B. Competencias

Desempefio propuesto | La actividad "construyamos el payaso juntos"” se propone fomentar
habilidades de comunicacién y trabajo en equipo, también crear un
espacio para gque los nifios se conozcan mejor a través de la
conversacion para liderar el vaso. Mediante la evaluacién de su
desempefio, se podra identificar el logro de los objetivos de aprendizaje y
ajustar futuras actividades segun las necesidades observadas.

C. Propuesta de la actividad de aprendizaje

Motivacién
El teléfono descompuesto: Esta actividad de motivacion tiene como
objetivo introducir la idea de comunicarse. Para ello, necesitaremos un
objeto como un peluche, una pelota o un objeto significativo para ellos.
Seguidamente, se formara un circulo sentandolos en el suelo. La docente
dara una frase sencilla, la cual se ira pasando al oido del nifio siguiente y
asi hasta llegar al final. Mientras se pasa la frase, también se ira pasando
el objeto escogido. Al terminar el circulo, el Gltimo nifio dira la frase que le
lleg6 en voz alta, y asi todos podran compararla con la frase original.
Seguidamente se les explicara de que trata la actividad: La actividad para
desarrollar se llama, "Construyendo al payaso: Un desafio de cooperacion
en el laberinto" Consiste en llegar al final de un laberinto con la ayuda de
un vaso dirigido por tres cuerdas, cada una sostenida por uno de los 3 nifios
del grupo. Esta actividad les ayudara a enfrentar desafios juntos, coordinar
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movimientos, escuchar ideas, colaborar y dominar habilidades
fundamentales en la vida diaria y educativa.

Desarrollo . para la actividad "Construyendo al payaso: Un desafio de cooperacion
en el laberinto" utilizando un circuito para nifios de 4 a 8 afios, primero
prepararemos el espacio con cinta de colores y formaremos 2 laberintos
en el piso de diferentes colores. Luego, formaremos grupos de 3 nifios y
les entregaremos un vaso con 3 cuerdas cada uno. Los vasos llevaran en
su interior las partes de la cara del payaso que se encuentran al final del
laberinto.

Cada nifio agarrara un extremo de una cuerda para guiar el vaso por el
laberinto. Los nifios deberan comunicarse entre ellos para evitar que el
vaso se desvie del camino. Si esto sucede, debera regresar al inicio y
empezar de nuevo.

Mientras se desarrolla la actividad, se evaluard mediante observacion
directa de los instructores, para que en el cierre se pueda concluir si
mediante lo observado se logré el objetivo.

El objetivo del juego es pasar 3 vasos por el laberinto para terminar de
colocarle las partes al payaso, las cuales son los 0jos, la nariz y la boca
del payaso. Los nifios deberan trabajar juntos y coordinar sus
movimientos para lograr colocarle las partes al payaso al final del camino.
Una vez que hayan logrado construir la cara del payaso, el juego
finalizard y podrén celebrar su trabajo en equipo. Esta actividad fomenta
la comunicacion, la colaboracién y el trabajo en equipo entre los nifios,
ademas de estimular su coordinacion motriz y habilidades sociales.

Cierre
, La actividad "Construyendo al payaso: Un desafio de cooperacion en el
laberinto" fue evaluada durante observacion directa y resultd ser una
experiencia enriquecedora para los nifios de 4 a 8 afios. Durante el juego,
pude poner en practica habilidades de comunicacion, colaboracion y
trabajo en equipo, demostrando que juntos pueden lograr grandes cosas.
La construccion del payaso al final del laberinto fue una meta alcanzada
gracias al esfuerzo y la coordinacién de los nifios. Para finalizar, se les
hace entrega de una galleta y del payaso construido por ellos mismos.

Criterio de evaluacion
Participaciéon Activa

EvalGa si el nifio tom6 parte activa en las actividades (calentamiento,
didlogo en pareja y presentacion al grupo).

Respeto y Escucha Activa

Analiza si el nifio mostré respeto hacia su compafiero durante el recorrido
por el laberinto.

Colaboracién entre el equipo

Evalla cémo trabajo el nifio con su equipo, mostrando apoyo y
contribuyendo para alcanzar la meta.
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La evaluacion estara resumida en la observacion mientras se realiza la
actividad tomando notas durante la actividad y al cierre para tener un
registro de cada nifio en relacién con estos criterios.

Recursos para la
desarrollo de la Recursos
actividad

Espacio utilizado: Salon de clases.

- Materiales de inicio: planilla de asistencia

- Materiales de actividad: Vasos plasticos, cinta de colores, bandas

elasticas, cordones o cuerdas, galletas.

- Partes de payaso
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